CELTS-3：学习对象元数据规范
（一）什么是学习对象元数据

学习对象是指一切可为教学和培训目的服务的对象，可以是物理的：如实验器材、课本等；也可以是数字的：如教学软件，网络课件等。学习对象的粒度也可大可小，小到一张图片，大到一门课程，都属于学习对象的范围之内。典型的学习对象包括多媒体内容、教学内容、教学目标、教学软件和工具、人、组织机构等等。学习对象在不同的教学系统中被使用、重用或引用，包括基于计算机的培训系统、交互式学习环境、智能的计算机辅助教学系统等等。

元数据是关于数据的数据，用于描述数据的属性。学习对象元数据用于描述学习对象的属性，如学习对象的名称、格式、教学目的等等。如果现在把“学习对象元数据规范”看作是一个学习对象，那么下面就是它的一些典型的属性，即元数据：

	标题
	CELTS-3.1 学习对象元数据规范（LOM）

	描述
	规范定义了一个概念上的数据模型，用于定义学习对象元数据实例的结构。对于本规范，学习对象包括一切实体，无论是数字的或非数字的，只要用于学习、 教育或培训即可。

	关键字
	学习对象, 元数据

	贡
献
者
	角色
	作者

	
	实体
	单位：    清华大学媒体所

地址：    北京清华大学计算机系

电话：    010－62782406-801

email：   sznpn@263.net

	
	日期
	2001年12月15日

	大小
	318976 byte

	学习资源类型
	描述性文本

	使用环境
	大学本科

	……
	……


学习对象元数据的作用在于：

· 用户可以在不操作学习对象的情况下通过元数据信息来了解学习对象的一些有用的属性，从而可以获取和更好地利用学习对象。

· 通过元数据所提供的信息，可以对学习对象进行有效的分类管理和查找。

· 用户可以从元数据信息中获取学习对象的评价信息，也可以把自己的评价加入到元数据中，以便和他人共享。

· 学习对象元数据为学习对象的互换和共享提供支持。

（2） 本规范的范围

随着我们对学习需求的飞速增长，学习对象的数量也在迅速增长。学习对象相关信息或元数据的缺乏就直接影响到我们对这些对象的查找、管理和使用。本规范就是为了解决这个问题而制订的。

本规范定义了学习对象元数据的语法和语义，构成了一个学习对象属性的概念上的数据模型，用于描述学习对象元数据实例的结构。

本规范中，学习对象元数据实例用于描述该对象的相关特征。这些特征被组合成几个不同的类别，包括通用信息、技术信息、教育信息和分类信息等等。

本规范中，概念数据模型支持多种语言，这种多语言的支持适用于三个方面：学习对象所使用的语言；学习对象的元数据实例所使用的语言；学习对象的使用者所使用的语言。

本规范中，概念数据模型定义了组成元数据实例的各个数据元素，并规定了各个数据元素的属性。

本规范可以被别的标准所引用，例如用于定义数据模型实现（即绑定）的标准。这样，学习对象元数据实例就能被各种学习教育系统所使用，如管理、定位、评估和交换学习对象等等。

本规范没有定义学习教育系统应该如何表示和使用学习对象的元数据实例。
（3） 本规范的目的

本规范的目的是为学习者或教育者等对学习对象的查找、评估、获取和使用提供支持。同时也支持学习对象的共享和互换。如下图所示：
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通过定义一个通用的概念数据模型，本规范保证学习对象元数据的不同绑定之间有较高程度的语义互操作性。这样，不同绑定之间的转换就会变得直接。如下图所示：


本规范意在规定一个基本的模型，在此之上能建立不同的实现。例如：用于支持代理对学习对象的自动和自适应的调度。
（4） 本规范的主要内容
学习对象元数据规范的主要内容是学习对象属性的数据模型。该数据模型中的数据元素被组合成9个不同的类别，如下图所示：
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以上的9个类别组成元数据结构的基本框架。这9个类别语义明确，有利于元数据的模块化和重用。其中最后一个类别，即分类，允许用户根据任意的分类结构对学习对象进行分类。由于任何分类法都能被引用，这个类别提供了一种简单的扩展机制。

对于模型中的每个数据元素，在基本框架中作了如下定义：

· 名称：数据元素的名称。
· 解释：对数据元素的定义。
· 属性：对数据元素属性的描述，包括必需数据元素和可选数据元素。
· 大小：数据元素所允许的取值个数。

· 顺序：值的排列顺序是否有意义（只适用于可取多个值的数据元素）。
· 取值范围：数据元素所能取的值的集合——一般以词汇表或引用另一个标准的形式出现。

· 数据类型：不同的值的集合。
· 例子：用于解释说明的例子。
学习对象元数据模型中的数据元素都有自己的属性：必需数据元素或可选数据元素。必需数据元素组成了学习对象元数据的核心集。任何和学习对象元数据规范一致的元数据实例都必须包含核心集。任何和学习对象元数据规范一致的应用程序都必须支持核心集。核心集的引入把元数据的数目减少到可以控制的范围内。核心集的分布如下图所示：
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由上图可见，核心集中的元素都是一些十分通用的属性。
（5） 本规范的适用对象

本规范的适用对象主要为学习对象著作工具的开发者、学习对象的开发者和教学系统的开发者。

学习对象著作工具的开发者需要对本规范有较清楚的了解，尽量使自己的产品能支持学习对象元数据实例的自动生成，这样的产品将会有更多的机会被学习对象的开发者所采纳。

学习对象的开发者可以利用著作工具自动地或手工地产生符合学习对象元数据规范的元数据实例，这样的学习对象会被更多的用户所接纳，因为它具有较好的互操作性。

对于教学系统的开发者，需要对本规范有所了解，以便能利用符合学习对象元数据规范的元数据实例为自己的应用系统服务，包括学习对象的管理、查找、调度等等。
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