C语言程序设计课程复习提纲

· 考试形式：闭卷

· 考试时间：120分钟

· 课程成绩：期末70%，平时30%

· 试题类型：判断12%，单选20%，程序填空24%，程序阅读24%，程序设计20%（除程序设计题外均为客观题目）
· 内容分布（同一题目可能会涉及多个知识点）§1、2（10%）§3（5%）§4（25%）§5（25%）§6（20%）§7、8（10%）§9（5%）
· 课后习题与往年试卷：30%
各章重点：
第1章：一些基本概念、C程序的结构特点、标识符的使用
第2章：内容全部做要求

主要掌握：常用数据类型（int、long、float、double、char），变量定义和赋初值，常用运算符的作用、优先级别和结合性，表达式的书写和计算、指针变量的定义与访问、常用库函数的使用
第3章：内容全部做要求

主要掌握：赋值语句，格式输入/输出（常用的格式%d、%c、%s、%f），字符输入/输出

第4章：内容全部做要求

主要掌握：使用关系运算符和逻辑运算符书写条件表达式、if语句的执行过程、条件运算符、switch语句的执行过程、选择结构的嵌套、while语句的执行过程、do…while语句的执行过程、for语句的执行过程、多重循环结构、break语句、continue语句、

要求掌握的常用算法：打印图案问题、素数、累加累积、穷举法、迭代法
典型例题：4-12、4-13、4-16、4-20、4-22

重点习题：4-3-3、4-3-4、4-4-1、4-4-2、4-4-3、4-5-3、4-5-5、4-5-6、4-5-11
第5章：内容要求:  5.7不作要求

主要掌握：一维数组：一维数组的定义、初始化和引用、一维数组的基本操作（输入、输出、求最值、倒置）、统计问题、

二维数组：二维数组的定义与引用、指针法引用一维数组、二维数组中行指针的概念、字符数组：定义，初始化，访问字符数组、字符串的概念,使用指针处理字符串、字符串处理函数(常用字符函数：puts、gets、strcpy、strcmp、strlen、strcat)

要求掌握的常用算法：排序算法（选择法、冒泡法）、顺序查找、插入法、字符简单加密解密

典型例题：5-2、5-3、5-4、5-7、5-11、5-12、5-13、5-16、5-17、5-28、5-29、5-31、5-32
重点习题：5-4-1、5-4-2、5-4-4、5-4-5、5-5-1、5-5-2、5-6-3、5-6-4、5-6-11、5-6-12
第6章：内容要求:6.1、6.2、6.3（6.3.5和6.3.6简单了解）、6.6（6.6.3了解）
主要掌握：函数的定义与返回值、函数的原型、函数的形实参概念、函数的调用过程及其参数传递、指针变量参数、数组名做函数参数，函数的递归和嵌套调用，局部变量和全局变量的概念，静态变量的使用

典型例题：6-4、6-5、6-7、6-8、6-9、6-10、6-17、6-19、6-20、6-21、6-22、6-23
重点习题：6-4-1、6-4-4、6-5-1、6-5-2、6-5-3、6-5-4、6-6-1、6-6-3、6-6-4、6-6-7、6-6-8
第7章：  内容要求: 重点 7.1，   条件编译不作要求

主要掌握：宏定义与宏替换、带参宏的使用、文件包含的作用

典型例题7-3、7-5

第8章：内容要求: 重点8.1、8.7.1~8.7.6，     枚举类型和typedef不作要求

主要掌握：结构体变量的定义、引用与赋值、结构体成员的访问、通过指针访问结构体变量的成员、共用体的概念、单向链表的定义与访问

典型例题：8-1、8-3、8-13、8-14、8-15

第9章：内容要求: 重点9.2、9.3（9.3.5、9.3.6简单了解），     9.4不作要求

主要掌握：文件操作（打开、读写、关闭），文件操作常用函数（fopen、fclose、fputc、fgetc、fprintf、fscanf、feof、fgets、fputs）

典型例题：9-1、9-2、9-3

重点习题：9-4-1、9-5-1、9-5-2、9-5-3
