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摘要：通用技术学科和信息技术学科，同属于技术领域，两者

虽不相同，却相互融合、彼此渗透。如今信息技术作为一种教育技

术手段或者工具，已经被普遍应用到包括通用技术在内的所有学科

教学中；而通用技术作为新兴学科，还不被社会各界所充分理解和

认可。通用技术作为最广泛的技术。尤其是其所涉及的诸多设计理

念，可以很好地用于指导教师的教学设计和课堂教学，若与信息技

术相结合，将使现代教育技术的作用得到最广泛、最充分的发挥。
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苏教版通用技术教材必修2《技术与设计

2》主要介绍四个方面的内容：“结构与设计”、

“流程与设计”、“系统与设计”、“控制与设

计”，这些概念和方法在我们的日常生活、工

作中都有非常重要的应用。笔者将其运用到

信息技术的课堂教学中，作为一种设计理念，

去指导信息技术教师进行教学设计。

一、“结构与设计”在信息技术教学中的

运用

结构是指“事物的各个组成部分之间的

有序搭配和排列”。生活中处处有结构，时时

有结构，不但自然界中有，社会领域中有，技

术领域中也有。教师制作多媒体课件或者信

息技术教师在教学生做幻灯片演示文稿时，

也同样先将演示文稿(课件)的内容按照一定

的结构、一定的框架列出来，再根据框架的内

容寻找相应的多媒体资料。制作课件时应将

课题的结构设计好，并协调好各部分之间的

关系，或转折，或递进，或并列。

以粤教版信息技术教材《信息技术基础》
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第三章第三节“多媒体信息的加工与处理”中

《演示文稿的制作》为例。教师在学生开始制

作之前，就让他们先设计好整个演示文稿的

内容结构和版面结构。比如，教学“革命先驱

孙中山”时，其内容结构是：引言一人物、足

迹、怀念、传承、开拓一结尾。同时在进行版

面布局及资源选择时，也要考虑整体版面的

效果。一般需要包括：导航、链接、艺术字、文

本框以及声音、图像、动画等多媒体信息的有

效的结合。

二、“流程与设计”在信息技术教学中的

运用

“流程是一项活动或一系列连续有规律

的事项或行为进行的程序。”其中，包括两个

关键词：环节和时序，环节具有层次性、可颠

倒性，科学、合理的流程会提高工作效率。

例如，教学粤教版信息技术教材《信息技

术基础》中第二章第四节“制定一个旅行计

划”时，我考虑，很多乡镇中学的学生可能都

没有旅行的经验，必须重新设计这一节内容。

我依照流程的概念，将一般的旅行过程先告

诉给学生，如一个旅行计划一般包括明确时

间安排一规划目的地一联系旅游团一随团旅

游一返回等环节。

我发现学生设计旅行计划时有一个共性

的错误，就是很多学生只会想到要去嘤tlUL，第

一天玩什么，第二天玩什么，吃什么，买什么

等，根本就不涉及具体的时间安排、事件安排

等。当然，在这个大的过程(流程)中，第四个

步骤(环节)随团旅游，同时也是一个过程(流

程)，这刚好体现了流程中环节的层次性。在

这个大环节(即小流程)中，教师还可以要求

学生设计出旅游过程中可能涉及的项目。比

如，玩几天、玩几个景点、每天的具体行程怎

么安排等，这些都运用了通用技术中流程的

相关知识。一个科学、合理的旅行计划，不但

可以使人在整个旅行中感到愉快、舒心，还能

节省不少金钱。

三、“系统与设计”在信息技术教学中的

运用

“由相互联系、相互作用、相互依赖和相

互制约的若干要素或部分组成的具有特定功

能的有机整体，称为系统。”苏教版通用技术

教材必修2中介绍了系统具有的特性：整体

性、相互性、目的性和动态性。其中，整体性

是系统最重要的性质，我们习惯性地把系统

称为整体。

在信息技术教学中，有很多内容涉及整

体(系统)的相关知识。如教学“电脑的基本

组成”这一节内容时，我就结合了系统的

知识。

电脑系统分为硬件和软件两大部分，硬

件相当于人的身体，而软件相当于人的灵魂。

硬件一般分为主机、外部设备(包括输入设备

和输出设备等)。软件一般分为系统软件和

应用软件。

结合教学内容我进行了教学设计：(1)

利用各种配件及软件组成一台计算机(电

脑)来计算或者上网——体现系统的目的

性。(2)一台电脑要既可以播放多媒体，又

可以上网，不能没有声卡，也不能没有网卡，

更不能没有内存、CPU或硬盘这三大件——

体现系统的整体性。(3)电脑运行的稳定

性、性能的最优化，取决于硬件之间的配置

是否合理，你不能用四核的CPU配置

256MB的内存——体现系统的相关性。(4)

电脑越来越慢，真正的原因在于软件更新很

快，而落后的硬件系统跟不上，如果我们要

更快，就要对电脑硬件进行升级——体现系

统的动态性。

四、“控制与设计”在信息技术教学中的

运用

“人们按照自己的意愿或目的，通过一定

的手段，使事物向预期的目标发展”，这就是
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控制。控制有三要素：控制的对象是什么；控

制要达到什么目的；采取什么控制手段。在

这三个要素中，最关键的是控制手段。采取

不同的手段，会得到不同的目标。采取什么

样的手段，才能使事物的发展朝着最理想的

目标发展呢?在进行VB编程的时候，教师也

可以很好地将“控制”的内涵运用其中。

例如，我在教学《信息技术基础》第四章

第一节“用计算机程序解决问题”中“韩信点

兵”时，向学生提出问题：在这个案例中，控制

的对象是士兵，要达到目的就要按照不同的

要求实现编队，那么，控制手段是什么?

圆
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我们来分析下，当士兵总数比较少时，比

如少于100人，那我们可以通过简单的数学

计算来完成，但是当士兵总数不低于1000

人，甚至数据更庞大时，又该如何计算呢?这

时，就可以利用程序(Ⅶ编程)来实现，如图1
所示的韩信点兵方框图。

在这个案例中，利用VB编程实现控制手

段，以便更好地实现士兵编队的目标；Ⅶ程
序内容的编写是一个流程，可以将设计的思

想用方框图表现出来。

不管是结构、流程、系统，还是控制，这些

通用技术学科中的概念，在信息技术学科教学

中的运用都是很广泛的。信息技术教师在备

课或进行教学设计时，甚至在课堂教学中，如

果能够很好地应用通用技术学科知识，尤其是

结构、流程、系统和控制等方面的内容，肯定会

提高课堂的教学效率。因为，教师在备课时，

既要备教材、学生，还要备教法，并且对教学过

程、课后作业、教学内容等进行有序搭配和安

排，这就是结构与设计。教学过程的设计，需

循序渐进，有的放矢，这体现的是流程与设计

的思想。内容的讲解、案例的选择、练习题的

设计一定要合理，充分考虑不同班级、不同学

生的能力差异这就是系统与设计。课堂上，如

何掌控课堂气氛，这需要教师的智慧，也就是

要学会控制与设计。

信息技术作为一门侧重动手实践的学

科，教师在进行教学设计或课堂教学时，是否

能引导学生认真学习和正确掌握这门技术，

是一个潜在而又严肃的课题。通用技术作为

一种设计理念，一定程度上可以指导信息技

术教师的教学设计及课堂教学。与此同时，

信息技术作为教学手段，如果能够与通用技

术设计理念相结合，那么这个手段的作用将

得到最广泛、最高能量的发挥，能使我国的现

代化教育更上一层楼。
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