
第第33章章 计算机辅助教学的课件设计和制作计算机辅助教学的课件设计和制作

3.1  课件设计原则和方法

3.1.1  课件设计原则

课件：是一种包括科学知识、道德规范等教育内容的载体。

1.教育性原则 设计制作辅助多媒体课件，必须以教学大纲为依

据，并根据教学目的与要求，发挥计算机多媒体图文并茂、形声

并举的优势来表达教学内容，交互性地实施教学。

（1）要明确教学目标

（2）要突出重点难点

（3）要灵活教学形式

（4）教学对象要有针对性



2.启发性原则

计算机辅助教学的课件是为了帮助学习者能够自主学
习、获取知识、提高能力，因此在课件的设计中要注意以
启发式教学原则为指导。

（1）兴趣启发

（2）比喻启发

（3）设题启发

3.科学性原则

4.艺术性原则

5.技术性原则



3.1.2 3.1.2 课件设计方法课件设计方法

建立课件设计组

课件教学设计 课件结构设计 课件界面设计

课件制作
脚本设计



1.建立课件设计小组

方式一：

课件设计小组=学科专家+若干计算机技术人员

方式二：

课件设计小组=学科专家+专用课件制作语言者

方式三：

课件设计小组=学科专家+程序设计语言熟练者

方式四：

课件设计小组=学科专家+课件生成平台

方式五：

课件设计小组=学科专家+兼容性强的通用软件



2.  课件的教学设计

教学设计是应用系统方法分析、研究教学中的问题和需

求，确立教学策略、教学方法和步骤，并对教学结果作
出评价的一种计划过程。

（1）教学内容分析 包括学习者应学习那些知识、技能及

学习态度等

（2）教学对象分析 目的是了解学习者的学习能力及学习

风格，为教学内容的学习组织、学习目标的编写、教学
活动的设计、教学方法和模式 的选择与应用等提供依

据。

（3）媒体的选择与设计



3.课件的结构设计

多媒体课件的结构设计是指对个部分教学内

容及呈现形式、整个可见的框架结构的设计。

线性结构

树状结构

网状结构

混合结构



4. 媒体课件的交互界面设计

（1）彩色的配置

（2）画面的变换和动画

（3）声音处理和解说词

5. 课件制作的脚本设计

（1）脚本摸板

（2）脚本设计



教学设计

教学策略设计

有学习起点要求？

哪些掌握性知识？

是创设情境的知识？

需要评价？

教学内容设计

教
学
中
的
主
要
知
识
点 脚本摸板文挡



3.2  3.2  课件制作的手段和方法课件制作的手段和方法

按照课件脚本设计的指示把教学内容和

教学策略等转换成各种媒体信息和控制流指

令输入到计算机，运用计算机进行处理加工

生成课件，然后按照指定方式播放。



内存
鼠标与
键盘

CPU

软硬盘
驱动器

显示器

扫描仪
打印机

声卡
显卡

视频
采集卡

投影仪

数码
照相机

网卡

计算机

3.2.1  课件制作的硬件配置



3.2.2  课件制作的软件工具

１．各种素材的制作工具

２．课件创作工具

３．制作课件的程序设计语言



3.3  3.3  课件与学科教学的整合课件与学科教学的整合

多媒体课件与学科教学整合应是信息

技术与现代教育、教学思想相结合的产

物，有很多值得研究和探讨的方面。


